Beugré Tarsasjaték, jatékszabaly

A jatékot 2-4 csapat jatszhatja. A csapatoknak legalabb 3 tagbdl kell allniuk. Minden
csapat kijeldl egy jatékvezetdt, aki a szomszédos csapat jatékat iranyitja. Az
alapszituaciokat kivalasztja, felolvassa, a csengét kezeli, valamint a kartyakat osztja.

A tablan 6 feladatmezé talalhatd, melyeket 1€pdmezék kdtnek 6ssze. A csapatokat egy-
egy babu jeldli a tablan. A csapatok sajat maguk hatarozzak meg melyik feladatmezérol
indulnak, erre a mezére helyezik kezdéskor babujukat. A feladatmezék teljesitésének
sorrendje mindegy, a lényeg, az hogy a zsebszdéveg mezb legyen az utolsd, és hogy
minden csapat az 6sszes feladatmez6ét érintse. Egy feladatmezdn egyszerre csak egy
csapat tartbzkodhat. A fuzet végén talalhato tablazatban a jatékosok bejeldlhetik, hogy
a jaték soran melyik feladatmezdket érintették, jatszottak el szabalyszerien a
szituaciokat , itt kovethetik nyomon, hogy melyik feladatokat kell még teljesiteni, miel6tt
a Zsebszbéveg mezére érnek.

A jatékosok kockadobassal haladnak a babukkal, a Iépésmezdkdn barmelyik iranyba. A
feladatmezbkre csak pontos kockadobassal lehet belépni.

Minden feladatmezdn a jaték nevével azonos feladatot kell vegrehajtani a fuzetbdl, az
ott megadott instrukcidk szerint. A jatékvezetd feladata kivalasztani, hogy a csapat az
adott feladathoz tartozé szituaciok kézil melyiket jatssza el.

Az a csapat nyer, amelyik els6ként jut el a Zsebszdveg feladatmezbre, miutan mar
teljesitette a masik 6t feladatot.

A csapatok alapvetd feladata a t6bbi jatékos sz6rakoztatasa, de vannak olyan
feladatmezdk, amelyekrél csak bizonyos kritériumok teljesitése esetén jutnak tovabb.
Amennyiben ezeknek a kritériumoknak nem felelnek meg elsé prébalkozas alkalmaval,
a koévetkezb koérben ismét probalkozhatnak. A feladatmez6rdl csak annak teljesitése
utan lehet a babunak tovabbhaladnia.

Mit tegylink, ha csak négyen szeretnénk jatszani?

Ebben az esetben 2 csapat jatszik. A csapatok 2 tagbol allnak, és a jatekvezetd
feladatat minden esetben az ellenkezé csapat egyik tagja latja el. O az aki az
alapszituaciokat kivalasztja, felolvassa, a csengét kezeli, valamint a kartyakat osztja.

Bekérdezé

A jatékosok csak kérdezhetnek egymastol, kizarélag kérdésekkel bonthatjak ki a
szituaciot. Az elsd kérdést a jatékvezetd adja meg. A jaték soran mindkét
szereplonek legalabb 5 kérdést kell feltennie. Amennyiben ez nem sikeriil elsére,
a csapatnak a kovetkezé6 korben kell ujra prébalkoznia. A jatékvezetének a jelenet
végén, vagy abban az esetben, ha valamelyik jatékos nem kérdéssel valaszol, le kell
csengetnie a feladatot.



Ordog és Angyal

A jatékosok kozll kettd, az 6rddg és az angyal prébalja rossz, illetve j6 iranyba terelni a
harmadik cselekedeteit egy adott helyzetben, kimondva annak gondolatait. Ha az adott
helyzetben nem egyértelmi, melyik oldal a j6 és melyik a rossz, akkor egyszerien
helyezkedjenek ellentétes allaspontra és azok nevében instrualhatjak a hezitald
jatékost A feladatban résztvevék koziil kettd hiz az Ordég-Angyal kartyak kéziil, hogy
eldéljon, ki melyik allaspontot képviseli. A jatékvezet6 a jelenet végén — vagy ha mar
nem varhato, hogy értelmes iranyba halad a jelenet — lecsengeti a feladatot.

4 jatékos esetén:
Az 6rddg és az angyal a csapat két jatékosa, az akit instrualnak a masik csapat tagja.

Stoptriikk

Az alapszituaciot eljatszo két (esetleg harom) jatékost barmely masik megallithatja a

,S TOP” szbval, és az adott pillanatban régzilt mozdulattal az egyik jatékos helyére
Iépve U] jelenetet kezdhet. A jelenetben résztvevd jatékosok, nem csak mozdulataikkal
jatszhatnak, hanem beszélhetnek is. Azok a jatékosok, akik éppen nem szerepelnek a
jelenetben, hattal allnak, és ,vakon” mondjak a ,STOP” sz6t. Fontos szabaly a jatékban,
hogy kizarélag akkor lehet elfogadni teljesitettnek a feladatot, ha a jatékos pontosan
lemasolja annak a testtartasat, mozdulatat, akit valt. Minden szereplének legalabb 2
alkalommal kell beszallnia. Amennyiben ez nem sikeril, a csapatnak a kévetkez6
kérben ismét probalkoznia kell.

4 jatékos esetén:

A jatékban a mez6n tartozkodd csapat egyik tagja valamint masik csapat tagja kezdi
jatszani az alapszituaciét. A masik csapattarsnak kell a szituaciét a STOP szoval
megallitani.

Valtélaz

A jatékosokat az adott szituacioban a kartyakon piros, illetve kék szinnel jeldlt érzelmek,
jellemvonasok, tulajdonsagok instrualjak. Ezek alapjan kell az eljatszott szerepiket
tovabb alakitaniuk. A jatékvezet6 feladata, hogy a kartyapaklibdl a szinek szerint
véletlenszerlien huzzon, és a lapokat kiossza a megfelel szerepl6knek. Mindig az a
szerepl6 kapja a kék kartyakat, aki elsé alkalommal szélal meg a jelenet soran. Mindkét
szereplének 4-4 kartyat kell kapnia. Amikor elfogynak a kartyak, a jatékvezetd
lecsengeti a feladatot.

1-2-3-4

A jatékosok a négy szamozott kartyabol hiznak egyet-egyet. Csak pontosan annyi
sz0Obal allb mondatokat mondhatnak ki a jelenet soran, amelyik szamot huztak. (Igy van,
aki szabadabban beszélhet, mig valaki csak egy szoval helyeselhet, kérdezhet, stb.)
Mindegyik szerepldnek legalabb 3 alkalommal meg kell szélalnia a jelenet soran.
Amennyiben ez nem sikeril, a kévetkez6 kdrben kell Ujra probalkoznia. A jatékvezetd
feladata, hogy a megfelel6 szamu megszdlalas utan lecsengesse a jelenetet, szamolja
a megfelel6 sz6szamot. Rontas esetén is le kell csengetnie a feladatot, és a csapatnak
a kdvetkezd kdrben ujra kell prébalkoznia.

4 jatékos esetén:
A csapat két jatékosa két-két szamozott kartyat huz, és azokat felvaltva hasznalva
alakitjak a dialégust.



Zsebszoéveg

2 jatékos vesz részt a jelenetben. A jatékosok a jaték elején fejenkeént 4 kartyat huznak.
Elkezdik a jatékvezet6 altal kivalasztott szituacio eljatszasat, de csengbszora felvaltva
eléveszik a kartyakat, melyekrél a jatékvezetd instrukcidja szerinti mondatot (A, B, vagy
C) be kell épitenitk a parbeszédbe. Amikor elfogynak a kartyak, a jatékvezetd
lecsengeti a feladatot, és ezzel véget ér a jatek.

Amennyiben a csoportok altal eljatszandoé jelenethez a csapatban nincs elegendé tag,
akkor szabadon valaszthatnak maguk mellé tagot a tarsasag tagjai kdzul.
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